Adobe Spark / Adobe Video

Pour la production d'une histoire numérique, Adobe Spark est un bon choix: c’est un logiciel Web gratuit et
facile d’acces pour créer des graphiques sociaux, des vidéos et des photos. Ce tutoriel concerne I'utilisation
d'Adobe Spark sur ordinateur. Les étapes ci-dessous peuvent également servir a travailler avec I'application
«Adobe Spark Video».

Création du compte

Pour utiliser Adobe Spark, les participants ont besoin d'un compte Adobe. Créez votre compte sur:
https://spark.adobe.com/sp/login

Création d’un projet

Avec Adobe Spark, il est possible de créer des projets divers (flyers, affiches, vidéos, diaporamas...). Différents
modeles sont proposés a I'ouverture. Sélectionnez «Create Video» au bas de la page. Dés la deuxieme
connexion, |'option «Create new Video» peut étre sélectionnée directement via le + en haut de la page.

1. Titre
Tout d’abord, définir un titre pour I'«histoire».

2. Modeéle

Ensuite, sélectionner un modele (Template). Commencer par un modele vide (Start from scratch). Maintenant,
un bref tutoriel explique les étapes suivantes.

3. Création des diapositives

Les différentes pages apparaissent dans la partie inférieure de la fenétre principale; elles sont ensuite affichées
I'une apres l'autre, comme dans un diaporama. Chacune des pages peut étre sélectionnée. Pour chaque page,
une photo, un texte, une vidéo et un enregistrement peuvent étre insérés. Au début, une page vide apparait
ainsi que les pages Credits et Outro. La page Outro n'est pas nécessaire; elle n’apparait pas dans le diaporama
finalisé. Sur la page Credits, vous pouvez entrer des informations sur les auteurs et les photos. D'autres pages
pour le contenu de I'histoire peuvent étre créées en utilisant le + tout a gauche.

En cliquant sur le + dans la fenétre de prévisualisation, les médias sont importés (dans notre cas «Photo»).
Parfois, les photos importées sont trop grandes et ne s'affichent pas complétement. En cliquant sur le stylo a
droite de la fenétre de prévisualisation, vous pouvez redimensionner la photo. Une fois que toutes les photos
ont été placées sur les pages, le texte est enregistré. Il est important que le bruit de fond soit réduit et que
vous parliez suffisamment fort.

4. Enregistrement

En cliquant sur le symbole «micro» dans la partie inférieure de la fenétre de prévisualisation, I'enregistrement
commence; en relachant le bouton, I'enregistrement se termine. Les enregistrements sont toujours assignés a
la page sélectionnée au moment de I'enregistrement. La durée de I'enregistrement définit la période pendant
laquelle la photo sera affichée ultérieurement dans le diaporama.

5. Mises en page

Sur le c6té droit, il est possible de sélectionner les mises en page pour chaque page. Le menu en haut a droite
vous permet de sélectionner le fondu, le format de la photo et la musique de fond. Il existe des modeles pour
la musique de fond, mais vous pouvez également rechercher des titres appropriés sur Internet, les enregistrer
sur votre ordinateur et les intégrer dans le projet.

6. Exportation et présentation

Le bouton « télécharger » (Download) permet d'exporter le projet et de le stocker dans le dossier
correspondant.
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